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MARKEN SPIELERISCH ERLEBEN. = »

=

Aus Aufmerksamkeit wird aktive Beteiligung an lhrer
Marke.

Immersive Technik kann beeindrucken. Wirkung entsteht erst, wenn Menschen selbst
handeln. XR STUDIO entwickelt spielerische Marken- und Produkterlebnisse, die zum
Mitmachen einladen.

Zuerst Mechanik und testbarer Experience-Prototyp. Die vollstdndige Umsetzung folgt nach Freigabe.

Aktives Markenerlebnis e Messen, Events und
Menschen entdecken, spielen, vergleichen oder I6sen Roadshows

eine Aufgabe.

Mehr Gesprachsanlasse Produkt- und Service-
Das Erlebnis 6ffnet den Dialog zu Produkt, Service und Storytelling

Marke.

Messbare Beteiligung o Gamifizierte Trainings und
Starts, Interaktionen, Abschliisse und spielerische Lerninhalte

Handlungsimpulse auswerten.

Wo soll Ihre Zielgruppe nicht nur zuschauen, sondern mitmachen?

Experience-ldee entwickeln sales@xr-essential.com
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